Introduzione all'Argilla come medium e agli strumenti per la definizione di
dettagli e texture.

Introduzione al bassorilievo. Differenze tra alto rilievo e basso rilievo.
Studio e tecniche di disegno su Bassorilievo

Addizione e sottrazione del materiale

Realizzazione di forme plastiche e figurative semplici ed elaborate

Tecnica della figura tridimensionale a tutto tondo
Scultura anatomica umana
Scultura anatomica animale

La realizzazione di un progetto scelto del partecipante



